(o) Huskespill

=
i

1+

Spilleregler (:4) 34)

Malet med spillet er a vinne flest par (2 Hver spiller snur to kort. Hvis en spiller
identiske kort). Kortene stokkes og uten a snur to like kort, beholder de dem og
ses legges de pa bordet med bildet ned. En fortsetter med a snu to til. Hvis spilleren
tilfeldig valgt spiller begynner, spillet gar snur to forskjellige kort, byttes de med
med klokken. bildet ned og det er neste spillers tur.

Spillet fortsetter slik frem til alle kortene
pa bordet er tatt. Spilleren med flest par
vinner.
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