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Het doel van het spel is om zo veel 
mogelijk paren (2 identieke kaarten) te 
verzamelen. De kaarten worden geschud 
en, zonder te kijken, omgekeerd op 
tafel gelegd. Een willekeurig gekozen 
speler begint en dan verloopt het spel in 
wijzerzin.

Elke speler draait om de beurt twee 
kaarten om. Als een speler twee identieke 
kaarten omdraait, mag hij die houden 
en nog twee kaarten omdraaien. Als dat 
twee verschillende kaarten zijn, legt hij die 
omgekeerd terug en dan is de volgende 
speler aan de beurt. Zo gaat het spel door 
tot alle kaarten op tafel getrokken zijn. De 
speler met de meeste paren wint.
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