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Le but du jeu est d’obtenir le plus grand 
nombre de paires (2 cartes identiques). 
Les cartes sont battues et sans être 
révélées, elles sont disposées face cachée 
sur la table. Un joueur choisi au hasard 
commence le jeu; les autres suivent dans le 
sens des aiguilles d’une montre.

Chacun à son tour, chaque joueur retourne 
deux cartes. Si un joueur retourne deux 
cartes identiques, il les conserve et poursuit 
le jeu en retournant deux nouvelles cartes. 
S’il retourne deux cartes différentes, elles 
sont replacées face cachée, et c’est au 
tour du joueur suivant de jouer. Le jeu 
se poursuit de cette façon jusqu’à ce que 
toutes les cartes disposées sur la table aient 
été prises. 
Le gagnant est le joueur qui possède le 
plus grand nombre de paires.
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