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Ziel des Spiels ist, die meisten Paare (2 
gleiche Karten) zu sammeln. Die Karten 
werden gemischt und ohne sie anzusehen 
verdeckt auf den Tisch gelegt. Ein 
willkürlich ernannter Spieler beginnt. Die 
anderen spielen im Uhrzeigersinn weiter.

Ein Spieler, der an der Reihe ist, dreht 
zwei Karten um. Wenn er zwei gleiche 
Karten umdreht, darf er sie behalten und 
dreht zwei weitere um. Wenn er zwei 
verschiedene Karten aufdeckt, werden 
sie wieder umgedreht und zurückgelegt 
und der nächste Spieler ist an der Reihe. 
Das Spiel geht auf diese Weise weiter, bis 
alle Karten auf dem Tisch genommen 
worden sind. Der Spieler mit den meisten 
Kartenpaaren gewinnt.
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