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Spilleregler @) @3

Malet med spillet er at vinde flest par (2
ens kort). Kortene blandes, og uden at
spillerne ser dem, laegges de ud pa bordet
med billedsiden nedad. En tilfeeldigt valgt
spiller starter; de andre falger efter i urets
retning.
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Efter tur vender hver spiller to kort.

Hvis en spiller vender to ens kort, kan
vedkommende beholde dem og fortsaette
med at vende to mere. Hvis der vendes to
forskellige kort, leegges de ned igen med
billedsiden nedad, og det er den naeste
spillers tur. Spillet fortsaetter saledes, indtil
alle kort pa bordet er taget. Spilleren med
flest par vinder.

© 2016 Cartamundi. Alle rettigheder forbeholdes.



