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3 eller flere spillere:
Målet med spillet er å samle så mange 
familier (grupper på 4 kort som hører 
sammen) som mulig. Gi ut alle kortene slik 
at alle spillere har like mange kort. Giveren 
begynner med å be en annen spiller om 
et kort som trengs for å fullføre en familie. 
Hvis den andre spilleren har kortet, må 
han/hun gi det til deg.

Du kan fortsette å be om kort frem til du 
gjør en feil. Når en feil gjøres, kan spilleren 
som ble spurt om kort nå be andre spillere 
om kort. Spilleren kan ta tilbake kort tatt i 
forrige runde. 

Når en spiller samler en familie, må han 
legge de fire kortene med bildet ned på 
bordet foran seg. Spilleren som samler flest 
sett vinner.

2 spillere:
Giveren deler ut 10 kort til hver spiller og 
legger resten av kortene i en bunke med 
bildet ned. Vanligvis begynner den andre 
spilleren med å be om et bestemt kort. 
Spilleren må allerede ha et familiekort. 
Hvis den andre spilleren ikke har det, 
trekker den første spilleren det øverste 
kortet fra bunken og det er nå den andre 
spillerens tur å be om kort.
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