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3 oder mehr Spieler:
Ziel des Spiels ist es, möglichst viele 
Familien (Gruppen von 4 Karten, die 
zusammengehören) zu sammeln. Die 
Karten so geben, dass jeder Spieler die 
gleiche Anzahl Karten erhält. Der Geber 
beginnt, indem er einen anderen Spieler 
nach einer Karte fragt, die er benötigt, 
um eine Familie zu komplettieren. Hat der 
andere Spieler diese Karte, muss er sie 
herausgeben.

Der erste Spieler darf weiter nach Karten 
fragen, bis er einen Fehler macht, d. h., 
dass der Gefragte die Karte nicht hat. 
Daraufhin ist der Spieler, der nach einer 
Karte gefragt wurde, an der Reihe, nach 
Karten zu fragen. 

Er darf sich die Karten zurückholen, 
die ihm in der vorherigen Runde 
abgenommen wurden. Hat ein Spieler eine 
vollständige Familie, muss er die 4 Karten 
verdeckt vor sich auf den Tisch legen. 
Gewinner ist der Spieler, der die meisten 
Familien gesammelt hat.

Zwei Spieler:
Der Geber teilt jedem Spieler 10 Karten 
aus und legt die anderen verdeckt hin. In 
der Regel beginnt der andere Spieler, nach 
einer bestimmten Karte zu fragen. Dieser 
Spieler muss bereits eine Karte der Familie 
haben. Wenn der andere Spieler die Karte 
nicht hat, nimmt der erste Spieler die 
oberste Karte vom Stapel. Dann ist der 
zweite Spieler an der Reihe zu fragen.
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