@ Kvartet

Spilleregler

3 eller flere spillere:

Malet med spillet er at samle sa mange
kvartetter (grupper af 4 kort, som haenger
sammen) som muligt. Alle kortene deles
ud, sa alle spillere har lige mange kort.
Kortgiveren starter med at sperge en
anden spiller om et kort, som han eller hun
skal bruge for til at skabe en kvartet. Hvis
den anden spiller har kortet, skal han/hun
aflevere det.

Du kan fortsaette med at sperge om kort,
indtil du begar en fejl. Nar du begar en
fejl, er det den adspurgte spillers tur til

at sperge om kort. Denne spiller kan
tilbagetage de kort, han/hun mistede i den
tidligere runde.

Nar en spiller samler en kvartet, skal han/
hun leegge de 4 kort med billedsiden
nedad foran sig. Spilleren, som samler flest
kvartetter, vinder.

2 spillere:

Kortgiveren giver 10 kort til hver spiller
og placerer den lukkede bunken med
bagsiden opad. Normalt starter den anden
spiller med at sperge efter et specifikt
kort. Spilleren skal allerede have et kort,
der haenger sammen med det kort, der
sperges efter. Hvis den anden spiller ikke
har kortet, skal den ferste spiller tage det
forste kort i den lukkede bunke, og det er
den anden spillers tur til at sperge.
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